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Geometrische Grundbegriffe: Karte 1

GEOMETRIE

Geometrie befasst sich mit Linien, Figuren, Korpern und ihren

griechisch: ‘ ' .
L

Formen, GroRen und Lagen zueinander.
geos Erde, Land ‘. y
metros messen ‘j | )
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Punkte

Gib eine Klarsichthulle Uber die Karteikarte und zeichne mit Hilfe eines Lineals (Geo-
Dreiecks) die Strecken AB, BC, CD, DE, EG, GF und FD.
Die so entstandene Figur stellt ein Himmelsgestirn dar. Kennst du es?
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In der Mathematik werden Punkte nicht als ,,Knodel” ¢ gezeichnet, sondern durch
ein + oder x angegeben.
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Strecke

A B

Die kurzeste Verbindung zweier Punkte heiBt Strecke.

Strecken werden durch ihre Begrenzungspunkte angegeben.
Die Strecke wird mit AB oder a bezeichnet.
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Gerade
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Wird eine Strecke nach beiden Seiten unbegrenzt fortgesetzt,
so erhalt man eine Gerade.

Geraden werden mit Kleinbuchstaben (meist g, f) bezeichnet. Man kann
immer nur einen Ausschnitt einer Geraden zeichnen

Halbgerade oder Strahl

L
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Wird eine Strecke nach einer Seite unbegrenzt fortgesetzt,
so erhalt man eine Halbgerade. Sie wird auch Strahl genannt.
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Die gegenseitige Lage zweier Geraden
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Haben zwei Geraden
eine Lage wie zwei
Sprossen einer Leiter,
so sagt man:

Die Geraden sind
zueinander parallel.
Man schreibt:

gllf
.parallel zu“

Die Geraden g und f
haben keinen
Schnittpunkt.

Haben zwei Geraden
eine Lage wie der
Steher und die
Sprosse einer Leiter,
so sagt man:

Die Geraden stehen
aufeinander normal.
Man schreibt:

gl s

,nhormal auf*

Die Geraden gund s
bilden einen rechten

Winkel ( EL).
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Wie kann man parallele und normale Geraden zeichnen?

Auf einem Geo-Dreieck sind zur Grundkante parallele und normale Linien
eingetragen.

parallel normal

A
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Der Kreis

Auf einem Kreis liegen alle Punkte P, die von
einem festen Punkt M gleich weit entfernt
sind.

Der Punkt M heil3t Mittelpunkt,
r heil3t Radius und

d heil3t Durchmesser

des Kreises.

Der Durchmesser ist doppelt so lang wie der
Radius: d = 2r
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Zeichne eines dieser Muster in dein(e) FA-Heft/FA-Mappe!
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